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One does not learn 
architecture from 
classrooms and 
libraries as much as 
one does by doing it 
and reflecting on the 
outcomes and their 
effects on others. “

„

Russell Ackoff, Re-Creating the Corporation
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Eine Bitte vorab
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Warm-Up
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Ich heiße ...

Ich arbeite bei / für ...

Die letzte Gelegenheit, 
bei der ich gespielt habe, 
war ...

Der Workshop ist für mich 
erfolgreich, wenn ...
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Spaß: spielerische Herangehensweise

Wiederholung: immer wieder ins Gedächtnis rufen

Produktivität: Spielen ist produktiv

fördert Kreativität & Vorstellungskraft

Experimentieren: Dinge mal anders machen

Hilft, sich im Team kennenzulernen

Stiftet Normen, Werte & Identität

Spielen! Warum?
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... explizites Start und Ende

... ein konkretes Ziel pro Durchführung

... eine Herausforderung für die Teilnehmer

... einen konkreten Kontext

... eine „Safe-To-Fail Environment“

Spiele haben ...
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Mögen die Spiele beginnen!
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Selbstorganisation
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Nach dem Spiel 

„The art of debriefing“

ist vor dem Spiel.
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Wie geht es Euch?

Wie fühlt Ihr Euch?

Was fiel Euch leicht, was schwer?

Sehr Ihr Verbindungen zu Eurer Arbeit?

Was könnt Ihr aus der Erfahrung im Spiel in Eure 
Arbeit mitnehmen?

Was hat Euch überrascht?

...

Leitfragen
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 Kommunikation
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Feedback
  Door
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Agile Games

Play4Agile Unconference
http://p4a13.wordpress.com/

Agile Games 2013, Boston, MA
http://www.agilegames2013.com/

Beide Konferenzen finden jährlich statt.

Conferences
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mehr Material

http://tastycupcakes.org/category/games/

http://proessler.wordpress.com/tag/show-
me-your-data/

http://www.scrum.org/About/All-Articles/
articleType/TagView?Tag=Agile+Games
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Noch gute Fragen? 

Robert Misch 
Agile & Lean Coach gutefrage.net GmbH 

Ein Unternehmen der 
Verlagsgruppe Georg von 
Holtzbrinck 
Erika-Mann-Str.23 
80636 München 

Tel   +49 89 5151 46-252 
Mail  Robert.Misch@gutefrage.net 
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